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OBJETIVO GENERAL

Fortalecer los servicios teleinformaticos de equipos y redes de datos en
las MiPymes de la region de Santander.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e |dentificar el estado de la infraestructura, equipos, redes y
herramientas utilizadas en las mipymes.

e Disenar plan para atencion de requisitos de mantenimiento en las
mipymes.

e Ejecutar el plan de mantenimiento en las mipymes.

e Verificar el proceso de mantenimiento haciendo uso de
herramientas de control en las mipymes.

Productos:

- Informe del estado de la infraestructura, equipos, redes y
herramientas.

- Plan de mejora.

- Informe de ejecucion.

- Reporte de cumplimiento.

Beneficiarios:

Aprendices del programa Técnico en Sistemas Teleinformaticos
Instructores del programa Técnico en Sistemas Teleinformaticos
- Mipymes intervenidas

- SENA, Centro XXX

Impacto:

Social: El 80% de los aprendices mejoran sus habilidades y perfil
ocupacional, permitiendo acceder de forma competente al ambito
laboral.

Econémico: Con la realizacion del mantenimiento preventivo, las
mipymes intervenidas disminuyen un 35% en el costo del presupuesto
establecido.



Ambiental: EIl 50% de las mipymes intervenidas disminuyen su huella de
carbono, al implementar el plan de mantenimiento preventivo de forma
oportuna.

Tecnologico: El 90% de las mipymes implementan herramientas
tecnologicas para mejorar sus procesos de mantenimiento.

NOMBRE DEL PROYECTO:

Fortalecimiento de los servicios teleinformaticos de equipos y redes en
las MiPymes de la region de Santander.



JUSTIFICACION

El mantenimiento de equipos de coémputo y redes, permitiran mejorar el rendimiento de
las maquinas y encontrar la solucién a los problemas de hardware, software y fallas en el
funcionamiento de la red de datos que se presentan en las empresas, sin embargo, éstas
recurren al mantenimiento correctivo en un 52% por falta de mantenimiento
preventivo, el cual genera un ahorro del 30-40% en comparacion con el
mantenimiento correctivo, segun Infraspeak.

Con este proyecto, las empresas podran implementar estrategias para la mejora continua
en el funcionamiento, operacion y disponibilidad de los equipos de computo mediante el
Soporte técnico remoto y presencial para los usuarios, control de la infraestructura de
sistemas teleinformaticos en red de datos, permitiendo asi el normal funcionamiento de las
empresas mediante la realizacion de diagndsticos que determinen las condiciones
generales de cada equipo de la empresa, implementar un plan de mantenimiento con el
propdsito de realizar un control sobre la condicion de los equipos y disminuir el riesgo de
fallos ocasionados por falta de mantenimiento, prolongando la vida util y estado éptimo de
los equipos, implementar un manual de usuario para el buen uso de los equipos
computacionales por parte del personal de la empresa, garantizar el normal
funcionamiento de la red de datos, Seguridad y administracién de acceso a la red.



Planteamiento del problema

La pandemia de covid-19 obligd a cientos de empresas a migrar a nuevas formas de
trabajo y trajo consigo nuevos retos y oportunidades en torno a las organizaciones. De
esta forma segun la literatura se pueden resumir que estos desafios estan asociados al
futuro del trabajo y los retos de la fuerza laboral, la acelerada transformacion digital, las
dificultades de crecimiento y la necesidad de credibilidad y confianza. Este panorama
desafiante presenta de cara una oportunidad para que las empresas enfoquen sus
esfuerzos en adaptarse de una mejor manera a los cambios e innovar, en que sus
dinamicas estén asociadas a la sostenibilidad, en que su talento humano pueda
cualificarse mejor y dar respuesta a los retos que demanda la cuarta revolucion industrial,
especialmente en la busqueda de automatizar procesos para que la carga operativa se
centre en otras actividades estratégicas de la organizacion.

En ese sentido, la dificultad que tienen diversas empresas en cuanto a su crecimiento y
vigencia hoy en dia expone un escenario coyuntural en el cual la implementacion de
nuevos modelos de gobernanza y la insercion de dinamicas de formacién para el
mejoramiento de las cualificaciones del talento humano, seran claves para la
sostenibilidad en el futuro, por lo que abre la ventana a la insercion de nuevos perfiles y
profesiones que sin lugar a duda seran el apice del desarrollo social y econémico.

Justificacion

Dentro del contexto de una de las grandes macrotendecias a nivel global como es la
cuarta revolucion industrial, se generan importantes retos y oportunidades para las
industrias de diferentes sectores productivos, es por eso que el entorno industrial esta
viviendo grandes cambios debido a la incursion de nuevas tecnologias como lo son la
Inteligencia Atrtificial, el internet de las cosas, el aprendizaje automatico, la ciberfisica, la
analitica de datos entre otras, que permiten desde mejorar en la toma de decisiones en
una organizacion hasta potencializar las interacciones de las maquinas con nosotros
mismos. (Perasso, 2016) . Por lo tanto, como una consecuencia de la incursion de estas
nuevas tecnologias es la transformacion digital, que ha adquirido un protagonismo
importante, porque es la responsable de cambiar la industria tradicional y adaptarla a una
industria conectada. Segun una de las firmas de consultoria del area TIC de Espana GDX
Group [La_Inteligencia artificial y la transformacién digital cambiaran los negocios
(gdx-group.com) ], senala que “La transformacion digital es uno de los impulsores clave
para que las empresas continien aportando valor a sus clientes en un entorno
empresarial cada vez mas competitivo y cambiante. En este contexto, la Inteligencia
artificial (IA) ha sido reconocida como uno de los habilitadores mas determinantes de la
transformacion digital.”

De igual forma, este articulo sefiala en varfios apartados que la coyuntura d ela
trabsformaicon digital, permite el provechamiento de todas las tecnologias existentes para


https://gdx-group.com/la-inteligencia-artificial-y-la-transformacion-digital-cambiaran-los-negocios/#:~:text=La%20transformaci%C3%B3n%20digital%20es%20uno%20de%20los%20impulsores,los%20habilitadores%20m%C3%A1s%20determinantes%20de%20la%20transformaci%C3%B3n%20digital.
https://gdx-group.com/la-inteligencia-artificial-y-la-transformacion-digital-cambiaran-los-negocios/#:~:text=La%20transformaci%C3%B3n%20digital%20es%20uno%20de%20los%20impulsores,los%20habilitadores%20m%C3%A1s%20determinantes%20de%20la%20transformaci%C3%B3n%20digital.

generar nuevas experiencias alrededor del cliente originando cultura y mejora en los
procesos comerciales. Entender las necesidades cambiantes del mercado trazara una
ruta para la compresién de los datos y es ahi donde entra en juego la IA, ya que puede
apottar d emra determinante a las empresas a ser innovadoras y flexibles. Esta
afirmacion per ite inferir la importancia d ela toma de desciones de una organizacion, el
aporvechamiento de los recurso y su opotimizacions, por deja de precedente un cambio
estrucutural que posibilita la integracion de diferentes sistemas como de la automizacion
de varias tareas diarias.

Alineada al anterior afirmacion, se presentan la conclusion de una encuesta sobre los
trabajos del futuro (Future of Jobs Survey), en la cual revelan que los lideres
empresariales creen que para 2022 a 2025, los trabajadores humanos y los procesos
automatizados estan dispuestos a compartir la carga de trabajo de las tareas actuales por
igual, mientras que se espera que surjan una serie de nuevos roles simultaneamente a
medida que se absorbe la innovacion digital a través de industrias y regiones. En este
aspecto la presente propuesta esta alineada a contribuir en insertar personas con
habilidades idoneas que hagan parte de uno de estos roles, que segun como lo sefiala el
informe son ellos que pueden impactar positivamente en el crecimiento de mercados
emergentes por lo que se muestra de cara una oportunidad con la propuesta formativa
que se quiere ofertar.

De manera adicional, se toma también una perspectiva nacional, por lo que se encuentra
el documento CONPES' 3975 de 2019° que formula una politica nacional para la
trasformacion digital e inteligencia Artificial, en el cual se resalta de manera literal la
importancia de: “... la inteligencia artificial (IA), como tecnologia sobre la cual se sustentan
multiples soluciones que estan teniendo gran impacto en la eficiencia y la productividad.
Bajo este contexto, la transformacion digital hace referencia especificamente a los efectos
economicos y sociales derivados de la digitalizacion, el uso de las tecnologias digitales y
los datos para el desarrollo de nuevos productos y servicio”. De este modo, esta
afirmacion, solo corrobora el valor que da el Gobierno nacional a las aplicaciéon de
tecnologias emergentes para el crecimiento socio econémico de la nacion.

! Consejo Nacional de Politica Econémica y Social
inti i -1071 1

N


http://especiales.colombiaaprende.edu.co/mnc/catalogo.html
https://www.mintic.gov.co/portal/604/articles-107147_recurso_1.pdf

En este orden de ideas, el gran desafio esta en la academia, en aportar a la sociedad
técnicos y tecndlogos de calidad y que respondan a las demandas del sector que exige
una trasformacioén digital en el pais y en el mundo; objetivo al cual apunta el perfil del
egresado del programa de
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en dos vias una en su estrategia de gobernanza priemtada

Por lo que los retos que afrontan las empresas después de pandemia, estan asociados a
lo siguiente:

El futuro del trabajo y los retos con la fuerza laboral.

La acelerada transformacion digital.

La necesidad de credibilidad y confianza.

Los asuntos Ambientales, Sociales y de Gobernanza o ESG por sus siglas en inglés.
Impuestos y regulaciones.

Las dificultades del crecimiento.

Los retos en la aceleracién de la transformacion digital estaran relacionados con el
incremento del costo laboral, la inflacion y la implementacién de las estrategias de largo
plazo en temas de ciberseguridad. Tomando en cuenta que las personas se combinan con
la tecnologia, las empresas deberan trabajar muy fuerte en el upskilling digital y en la
mentoria de sus equipos de trabajo.

El reto para afrontar el crecimiento consistira entonces en optimizar los modelos
operativos, mantener los costos acotados, ganar eficiencias en todas las areas posibles y
asegurar inversiones en las areas que ayuden en la transformacion de los negocios y sus
cadenas de suministros.


https://www.bbc.com/mundo/noticias-37631834
http://ceur-ws.org/Vol-1721/UYMS16_keynote.pdf
https://www.sogeti.com/explore/reports/world-quality-report-2020/
https://www.computerworld.es/tendencias/la-calidad-del-software-un-valor-en-alza

Actualmente, segun un estudio realizado por Mercer en Colombia, en el cual participaron
mas de 90 empresas, el 70 por ciento de los directivos mantiene esquemas hibridos para
el proximo afo. El trabajo hibrido continuara y este sera uno de los retos a futuro.

Con la transformacion digital van a aparecer nuevas posiciones, algunas de ellas ni
siquiera nos alcanzamos a imaginar cudles son, ni qué perfiles van a aparecer en los
préximos afios. Las organizaciones estan requiriendo conocimientos bdasicos de
tecnologia para posiciones que no estan vinculadas directamente con roles de esta
naturaleza; hay conocimientos minimos requeridos para la digitalizacién efectiva de un
negocio”, indico Marietna Cantillo, directora de Career para Mercer en Andina,
Centroamérica y Caribe.
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DESCRIPCION DE ACTIVIDAD DIDACTICA

Nombre de la Actividad Resolucion de problemas

Afianzar algunos de los conceptos mds importantes para el manejo de la

Objetivo de la actividad . . .,
I6gica en la resolucién de problemas

Tipo de actividad sugerida Solucién de problemas

Archivo de la actividad
(Anexo donde se describe la | Anexo documento en Word llamado Actividad didactica 1
actividad propuesta)

Desarrollo de la actividad:

Realice los siguientes retos:

A través de una serie de ejemplos y ejercicios, el aprendiz realiza un acercamiento a las
diferentes técnicas de resolucion de problemas los aprendices deben ser capaces de
utilizar la Iégica para resolver problemas especificos, comenzando con los mas sencillos,
ejercitando su légica y razonamiento.

A partir del conocimiento adquirido durante el desarrollo de las actividades de apropiacion,
presente un documento PDF con la respuesta a las siguientes preguntas y situaciones:

Existen muchas clases de problemas como, por ejemplo: matematicos, estadisticos,
I6gicos, etc. A continuacién, usted encontrara problemas que pretenden despertar la
l6gica o el fundamento matematico para poder ser resueltos.

1. Ordene los numeros del 1 al 9 en el cuadro, de manera que la suma en las filas,
columnas y diagonal sea igual.

2. Una botella con su tapa cuesta $ 110. Si la botella cuesta $100 mas que la tapa.
¢cuanto cuesta la botella?

oloque los signos +, -, *, / entre los nUmeros para obtener las igualdades siguientes:

NOTWNW

.C e
22=6
33=6
55=6
77 6
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4. ;Cuales son los 5 siguientes numeros de la serie?
0, 1, 1, 2, 3, oo

5. Ordene los numeros del 1 al 8 de tal manera que dos nimeros consecutivos no queden
unidos en forma horizontal, vertical o diagonal.

6. Ordene los numeros del 1 al 7 de forma tal su suma sea 100.

7. Utilice ocho veces los numeros ocho (8) y el simbolo + cuantas veces sea necesario
para obtener como respuesta o resultado el valor mil (1000).

8. Cuantas veces aparece el 9 en los numeros naturales entre 1y 100.

9. En la figura coloque las cifras del 1 al 7 de modo que la suma de cualquiera de las filas
sea el mismo valor. O

10. Un individuo pesa el doble que su mujer. Ella pesa el doble que su hijo y el peso total
es de 154 kilos. Cuanto pesa cada miembro de la familia.

11. Cada letra representa un numero primo diferente. Hallelos.

a*b*c=1001
Solucioén.

1.)

2 9 4
7 5 3
6 1 8
2)

105



0, 1,1, 2 3, 58,13,21,34

5)
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[e ] o)}

(6)]

6)
13+56+24+7

7)
888+88+8+8+8

8)
20

9)

10)
88+44+22

11)
7*11*13
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DESCRIPCION DE ACTIVIDAD DIDACTICA

Nombre de la Actividad Resolucion de problemas

Afianzar los conceptos mas importantes para construccion de algoritmos

Objetivo de la actividad para la resolucién de problemas

Tipo de actividad sugerida Solucién de problemas

Archivo de la actividad
(Anexo donde se describe la | Anexo documento en Word llamado Actividad didactica 2
actividad propuesta)

Desarrollo de la actividad:

Realice los siguientes Actividades:

A través de una serie de ejemplos y ejercicios, el aprendiz realiza un acercamiento a las
diferentes técnicas de resolucion de problemas los aprendices deben ser capaces de
utilizar la légica para resolver problemas especificos, comenzando con los mas sencillos,
ejercitando su logica y razonamiento.

A partir del conocimiento adquirido durante el desarrollo de las actividades de apropiacion,
presente un documento PDF con la respuesta a las siguientes preguntas y situaciones:

Existen muchas clases de problemas como, por ejemplo: matematicos, estadisticos,
I6gicos, etc. A continuacion, usted encontrara problemas que pretenden despertar la
I6gica o el fundamento matematico para poder ser resueltos.

Cuestionario con preguntas

preguntas taller ata 2

1) segun lo desarrollado en la actividad anterior las siguientes afirmaciones son falsas o
verdaderas respondo V o F segun corresponda.

a. ___ El concepto de algoritmo esta referido a procedimientos y reglas.
b.  El algoritmo debe ser solamente comprensible.

C. ___ Los algoritmos pueden tener un inicio y no tener fin.

d. __ Los algoritmos deben llevar a obtener un resultado previsible.

e. __ Los algoritmos describen un conjunto infinito de instrucciones.

f. __ Los algoritmos no requieren de variables para dar un resultado.

g. ___ Los algoritmos requieren de datos iniciales para poder dar un resultado.

h. __ Larapidez es una caracteristica no importante en los algoritmos.

i. Los algoritmos deben de funcionar independiente de los datos de entrada que se
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suministren.

2) organice de manera logica el siguiente algoritmo que representa una actividad
cotidiana, organiza de manera correcta el verdadero orden en el cual se deben llevara a
cabo las acciones para realizar el “Lavado de Dientes”.

. Abrir |a llave del lavamanos

. Destapar la crema dental

. Tomar el cepillo de dientes

. Remojar el cepillo con la crema dental
. Tapar la crema dental

. Aplicar crema dental al cepillo

. Cerrar la llave del lavamanos

. Frotar los dientes con el cepillo

. Tomar la crema dental

10. Enjuagarse la boca

11. Enjuagar el cepillo

12. Cerrar la llave del lavamanos

13. Secarse la cara y las manos con una toalla.

OONOOOPRWN -

3) realice un algoritmo utilizando la herramienta LPP que permita realizar la multiplicacion
de dos valores que debe ingresar el usuario.

4) Una sefiora realiza compras en un supermercado ubica los articulos en su carrito y
quiere llevar el control de sus compras antes de realizar su pago, cada vez que toma un
articulo anota la cantidad y el precio del articulo y de esta manera se va obteniendo un
resultado parcial de sus compras. a esto le suma lo que ira gastando en los demas
articulos, hasta que decide que ya tomo todo lo que necesitaba. Ayudale a esta sefiora a
obtener el total de sus compras.
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Respuesta

1)

A/ (V)
B/: (F)
C/: (F)
DI: (V)
E/: (F)
F/: (F)
Gl: (V)
H/: (F)
I/: (V)

Las respuestas verdaderas para las preguntas falsas y su explicacion

B/: Los algoritmos también deben ser realizables, comprensibles y precisos.

C/: Todo algoritmo debe de tener fin.

E/: Los algoritmos definen un conjunto de finitas funciones.

F/: Los algoritmos requieren de los datos iniciales y entre ellos estan las variables, ya que
se debe establecer una independencia clara entre los datos de un problemay la
estructura de su solucion.

H/: La agilidad y rapidez es una propiedad que deben tener los algoritmos, por lo tanto, es
importante.

N
~

. Abrir la llave del lavamanos

. Destapar la crema dental

. Tomar el cepillo de dientes

. Remojar el cepillo con la crema dental
. Tapar la crema dental

. Aplicar crema dental al cepillo

. Cerrar la llave del lavamanos

. Frotar los dientes con el cepillo

. Tomar la crema dental

10. Enjuagarse la boca

11. Enjuagar el cepillo

12. Cerrar la llave del lavamanos

13. Secarse la cara y las manos con una toalla.

O©CoONOOTBRWN-=-
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/*
COMENTARIO:
procedimientos en LPP
sub-programas que realizan una tarea especifica.

procedimiento [nombre_del_procedimiento] ([parametros])
[variables_locales]

inicio
[instrucciones_tareas]

fin

Ejercicio:
Crear nuevamente un programa que realice una operacion aritmética
entre dos numeros, pero aplicando un procedimiento para realizar la operacion.
*/

/*
variables globales
*/
Entero num1
Entero num2
Entero rMul

/*
procedimientos
*/
procedimiento CalcularMulti
inicio

rMul <- num1 * num2

llamar nueva_linea

escriba "La multiplicacion entre ("
escriba num1

escriba " * "

escriba num2

escriba ") es: "

escriba rMul

llamar nueva_linea

fin

/*
programa principal



inicio

/*

captura de los dos numeros
*/
escriba "Ingrese el primer numero: "
lea num1

escriba "Ingrese el segundo numero: "
lea num2

/*
operacion aritmética
*/
llamar CalcularMulti
fin
4)

Cadena[20] Producto
entero Precio, Cantidad, Valor, Total
Cadena[1] Continuar

Inicio
Total <- 0
Repita

Escriba "Digite el Nombre del producto: "

Lea Producto

Escriba "Digite el precio: "
Lea Precio

Escriba "Digite la Cantidad: "
Lea Cantidad
llamar nueva_linea

Valor <- Precio * Cantidad

Total <- Valor + Total

o
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Escriba "El Valor Total del Producto es: ", Valor

llamar nueva_linea

Escriba "El valor total de los productos es: ", Total

llamar nueva_linea
llamar nueva_linea
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Continuar <- "N"

Escriba " Desea agregar otro producto (S/N)? "
Lea Continuar

llamar nueva_linea

llamar nueva_linea

Hasta (Continuar = "N") o (Continuar ="n")

Fin
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B. DESARROLLO DE CONTENIDOS:

Introduccion

1. Metodologia para el desarrollo de Algoritmos.

Metodologia para la solucion de un problema mediante el uso de un Algoritmo Definicion del
Problema Esta fase esta dada por el enunciado del problema, el cual requiere una definicién clara y
precisa. Es importante que se conozca con detalle lo que se desea realizar, mientras esto no se
conozca del todo no tiene mucho caso continuar con la siguiente etapa.

Analisis del Problema

Una vez que se ha comprendido lo que se desea realizar, es necesario definir:

Los datos de entrada.
La informacion de salida que se desea producir

Los métodos y formulas que se necesitan para procesar los datos.

Diserfio o Elaboracion del Algoritmo
Las caracteristicas de un buen algoritmo son:

Debe tener un punto particular de inicio.


https://docs.google.com/document/d/19_eIF1PHlifpQckQYwbNLhdsBGu-dMGkREdtylIx1wY/edit#heading=h.gjdgxs

Debe ser definido, no debe permitir dobles interpretaciones.

Debe ser general, es decir, soportar la mayoria de las variantes que se puedan presentar en la
definicion del problema.

Debe ser finito en tamario y tiempo de ejecucion.

Depuracién

prueba de escritorio es la comprobacion que se hace de un algoritmo para saber si cumple con los
requerimientos. Esta prueba consiste en tomar datos especificos como entrada y seguir la secuencia
indicada en el algoritmo hasta obtener un resultado, el analisis de estos resultados indicara si el
algoritmo es correcto o si es necesario corregirlo o hacerle ajustes.

Pseudocédigo

Es la descripcion de un algoritmo que asemeja a un lenguaje de programacion, pero utilizando
algunas convenciones del lenguaje natural. Tiene ventajas con respecto a los diagramas de flujo,
requiere menos espacio para su presentacion y permite presentar instrucciones complejas. El
pseudocodigo no esta regido por ningun estandar.

El principal objetivo del pseudocodigo es representar la solucidon a un algoritmo de la forma mas
detallada posible y a su vez lo mas parecida posible al lenguaje que posteriormente se utilizara para
la codificacion del mismo.

2. Jerarquia de operadores

2.1 Tipos de Datos

. Numeéricos

SimplesLoégicos
Alfanuméricos (string)
Tipos de _<
datos Arreglos (Vectores, Matrices)

Estructurados Registros
(Def. por el Archivos

. usuario) Apuntadores

2.2 Datos numeéricos

Los datos de tipo numérico son aquellos que representan cantidades o informacién
cuantificable, Datos de tipo numero entero. Son datos que se expresan mediante un
numero exacto; es decir, sin componente fraccionario y pueden ser positivos o negativos.
Este tipo se utiliza para representar elementos que no pueden encontrarse de forma
fraccionada en el dominio del problema como, por ejemplo:

el nimero de estudiantes de un curso 25

el sueldo de un empleado 825344
la edad de una persona 22

el valor de un electrodoméstico 980000
la extension en kildmetros cuadrados que tiene un | 25680000
pais




la nota de un estudiante 8

La cantidad de empleados de una empresa 200
Las asignaturas que cursa un estudiante 8

El nimero de goles anotados en un partido de fiatbol | 4

La cantidad de votos que obtiene un candidato 105314

Es importante anotar que el rango de valores enteros comprendido entre el infinito negativo
y el infinito positivo no puede ser manejado en los lenguajes de programacion, por razones
de almacenamiento, los valores minimos y maximos a manejar varian dependiendo del
lenguaje. Algunos lenguajes de programacion reservan dos bytes para los datos de tipo
entero, por lo tanto, el rango de valores admitidos esta entre -32.768 y 32.767.

2.3 Datos de tipo nimero real.

Son datos que se expresan mediante un numero que incluye una fraccion y pueden ser
positivos o negativos. Este tipo de datos se utiliza para representar elementos que en el
dominio del problema tienen valores formados por una parte entera y una parte decimal, por
ejemplo:

La estatura de una persona (expresada en metros) 1.7
La temperatura ambiente (en grados centigrados) 18.5
La nota de un estudiante (con base 5.0) 3.5
La tasa de interés mensual 2.6

Los lenguajes de programacioén reservan un numero fijo de bytes para los datos de tipo
real, por ello el tamafo de estos nimeros también es limitado.

2.4 Datos Alfanumeéricos (String)

Se entiende como datos alfanuméricos aquellos que no representan una cantidad o valor
numérico y por ende no se utilizan para cuantificar, sino para describir o cualificar un
elemento al que hacen referencia. Es una secuencia de caracteres alfanuméricos que
permiten representar valores identificables de forma descriptiva, esto incluye nombres de
personas, direcciones, Es posible representar nimeros como alfanuméricos, pero estos
pierden su propiedad matematica, es decir no es posible hacer operaciones con ellos. Este
tipo de datos se representan encerrados entre comillas.

Los datos alfanuméricos pueden estar formados por caracteres del alfabeto, por nimeros
y por otros simbolos; sin embargo, aunque incluyan digitos no pueden ser operados
matematicamente.

color de una fruta rojo

Ao "2021"
direccion de una casa cr77 #24-89
el cargo de un empleado Gerente

el género Masculino



2.5 Caracteres.

Los caracteres son cada uno de los simbolos incluidos en un sistema de codificacion,
pueden ser digitos, letras del alfabeto y simbolos. El sistema mas conocido actualmente es
ASCIlI (American Standard Code for Information Interchange). Este requiere un byfe de
memoria para almacenar cada caracter e incluye un total de 256 caracteres.

Son ejemplos de caracteres:

Caracteres

1

a

%

+

B

3

Una tabla que sera muy util para el futuro programador permite identificar los caracteres
especiales y muestra como escribirlos con la combinacién del teclado

Caracteres ASCIl de Caracteres ASCII ASCII extendido
control imprimibles (Pagina de cédigo 437)

00 MNULL (caricier nulo) 32 espacio 64 @ 9 N 128 € 160 & 192 L (224 @
01 SOH  (inicio encabezado) 33 ! 65 A 97 a 129 1] 161 i 193 L 225 )
02 STX (inicio texto) 34 66 B 98 b 130 & 182 6 | 194 226 O www.
03 ETX {fin de texto) 3/ # 67  C 99 ¢ 131 a 163 @ 195 I 227 O elCodigoAscii
04 EOT  (fintransmision) 36 $ 68 D 100 d 132 4 164 & 196 — 228 @ .com.ar
05 ENQ (consulia) 3T % 69 E (101 e 133 a 165 N 199 4+ 229 6
06 ACK (reconocimiento) 38 & 70 F 102 f 134 a 166 2 198 zj 230 H
07 BEL (timbre) 39 ' 71 G 103 g 135 ¢ 167 ° 199 A 231 b
08 BS (retroceso) 40 ( 72 H 104 h 126 & 188 ¢4 200 L 232 B
09 HT {tab horizontal) 41 ) 73 1 105 i 137 & (168 ® | 201 I 233 U
10 LF (nueva linea) 42 - 74 J 106 ] 138 & 170 0~ 202 4 234 O
1M VT (tab vertical) 43 + 75 K [0 k 139 171 % 203 1 235 U
12 FF (nueva pagina) 44 ) 76 L 108 I 140 i 172 a 204 ]r 236 y los mas consultados
13 CR (retorno de carro) 45 - 77 M 109 m 141 i 173 i 205 = 237 Y
14 SO  (desplaza afuera) % . 7 N 110 n 142 A (174 « [206 4% 238 ~ [ =nalinverticy
15 Sl (cesplaza adentro) 47 1 |79 0o 1M o 143 A 175 » 207 = 239 - S0
16 DLE (escvinculo datos) 48 0 80 P 112 p 144 E 176 5 208 & 240 = @ gﬂ’g‘”
17 DC1  (control disp. 1) 49 1 81 a 113 gq 145 = 177 o 200 B 241 % e
18 DC2  (controldisp. 2) 50 2 82 R 114 r 148 /£ 178 210 E 242 _ n ;?a’;{*[’;'gj;f““"“
19 DC3  (control disp. 3) 51 3 83 s 115 s 147 & | 179 211 E (243 % e )
20 DC4  (control disp. 4) 52 4 |84 T |16t 148 & 180 212 E 244 9 ' il simple, apdstrofe
21  NAK  (conf negativa) 53 5 85 U 117w 148 e 181 A 213 245§ .
22  SYN (inactividad sinc) 54 6 86 v 118 v 150 a 182 A 214 | 246 5 # Eﬁrfa';‘;mml
23  ETB  (fin blogue trans) 55 7 87T W 18w 151 w183 A (215 i 247, | signo de admiracién
24 CAN {cancelar) 56 8 88 X 120 «x 152§ 184 ©® 216 | 248 ¢ Yo+ a3)
25  EM (fin del medio) 57 9 89 Y 121y 153 © 185 4 217 4 249 wién bajo. subrayado
26 SUB (sustitucion) 58 B 90 Zz 122 z 154 1] 186 ] 218 250 _ ?aIH BB)J ’ &
27 ESC (escape) 59 ; 91 [ 123 155 @ | 187 ] 219 i 251 ' % asterisco
28 FS (sep. archivos) 60 < 92 \ 124 | 156 £ 188 220 n 252 3 (alt+42)
29 GS (sep. grupos) 81 = 93 1 125} 157 @ 188 ¢ 221 ! 253 2 e e
30 RS (sep. registros) 62 > 94 A 126~ 158 x 190 ¥ 222 | 254 m {alt+ 126)
31 us (sep. unidades) 683 ? 95 _ 159 f 191 1 223 L 255 nbsp _ guién medio
127 DEL (suprimir) (alt+ 45)

2.6 Cadenas.
Son conjuntos de caracteres encerrados entre comillas (“ “) que son manipulados
como un solo dato, por ejemplo:

El nombre de una persona “José”
La ubicacion de una universidad “Calle 19 con 22”
El titulo de un libro “Disefio de algoritmos”



Veremos como se realiza el analisis de los problemas dividiéndolos por componentes los

principales son:

. Enteros
Numéricos K
Reales
Tipos
e . Caracteres J
Alfanuméricos
datos
Cadenas J
Légicos K Verdadero
Falso
Numéricos Alfanuméricos Loégicos Constantes
Son aquellos  Es una secuencia de = Son aquellos que  Son datos que su
valores que solo @ caracteres que solo pueden tener valor no va a
pueden contener pueden ser un valor, cierto o cambiar durante
numeros, ya sean nudmeros, letras o @ falso, ya que  todo el
enteros, signos, estos  representan el desarrollo  del
fraccionarios, pueden ser resultado de wuna | algoritmo, las
positivos, nombres, comparacion de constantes
negativos, reales o  direcciones y en valores. pueden tener o
imaginarios con la comparacién  con no un

finalidad de los numéricos, no se identificador
realizar pueden realizar

operaciones operaciones

aritméticas aritméticas con

comunes. estos.

3. Operadoresy expresiones.

Son simbolos que tienen una funcién predefinida (suma, resta, multiplicacion etc.) y que
recibe sus argumentos de manera infija (luzumisu, s.f.), los operadores mas utilizados son:
Relacionales

Aritméticos Légicos

Estos operadores permiten
evaluar la relacién entre un
par de operando
(constantes o variables) y

Son operadores que
permiten conectar un par
de propiedades, es decir,
nos permiten obtener una
respuesta

Son los operadores que
permiten realizar
operaciones aritméticas

légica de 1la



permiten devolver valores = comparacion de dos
de cierto o falso. operaciones.

3.1 Aritméticos.

Son los operadores que permiten realizar operaciones aritméticas y se enlistan en la
siguiente tabla:

Operador Accion Ejemplo

+ Suma X=5+4|x=9

- Resta X=10-3]|x=7

* Multiplicacion X=3*2]|x=6

/ Division X=10/2|x=5

% Divisién Modular X=1/3|x=.66
++ Incremento X=1;X++|x=2
- Decremento X=1;X-|x=0

A Potencia X=2"3|x=8

Ol Paréntesis
a"\/" Potencias y raices

X i+ Multiplicaciones y divisiones

3.2 Relacionales
Estos operadores permiten evaluar la relacion entre un par de operando (constantes o
variables) y permiten devolver valores de cierto o falso.

Operador @ Accion

> Mayor que
>= Mayor o igual que
< Menor que
<= Menor o igual que

== Igual / idéntico
i= Diferente / distinto

Son operadores que se encargan de unir y comparar dos o0 mas valores, se utilizan en
comparaciones de parejas por los simbolos:



== igual que
I=: diferente a
> : mayor que
<:menor que
>=: mayor igual que
<= menor igual que

Estos operadores se usan para comparar valores de variables por pares, es decir, no se
pueden comparar mas de 2 valores al mismo tiempo:

a>b>c//ERROR

(@a>b)&& (b >c)//BIEN

Operador Relacional Descripcion

= Compara los dos operandos y eval(a si son iguales

<> Compara los dos operandos y evalla si son diferentes

= Evalla si el operando izquierdo es mayor que el derecho

< Evalla si el operando izquierdo es menor que el derecho

== Evalla si el operando izquierdo es mayor o igual que el derecho

<= Evalla si el operando izquierdo es menor ¢ igual que el derecho




Ejemplo Explicacion

X=y Devuelve verdadero si los valores son iguales y falso si no lo son

X <=y Devuelve verdadero si los valores no son iguales y falso en caso contrario

X=y Devuelve verdadero si el primero es mayor que el segundo y falsc en caso
contrario

X<y Devuelve verdadero si el primero es menor que el segundo y falso en caso
contrario

X ==y Devuelve verdadero si el primerc es mayor o es igual que el segundo y falso

en caso contrario

X ==y Devuelve verdadero si el primeroc es menor o es igual que el segundo y falso
en caso contrario

3.3 Ldgicos.

Son operadores que permiten conectar un par de propiedades, es decir, nos permiten
obtener una respuesta légica de la comparacién de dos operaciones.

Operador Accion

&& Conjuncioén, and, Y
[ Disyuncién, or, O

! Negacién, no

Son operadores de unién, también llamados compuertas légicas, estos operadores pueden
unir dos o mas pares de valores comparados por medio de los operadores relaciones:

&& : Operador AND (Y) todas las condiciones deben ser verdaderas para que se ejecute
una accion.

|| : Operador OR (O) de todas las condiciones solo una debe ser verdadera y con hace
determinada accién.

I . Operador NOT (NO) se niega la afirmacion para cambiar su valor, es decir cambia de
verdadero a falso y de falso a verdadero.

Operador Logico Descripcién Ejemplo
AND Operador légico AND x <7ANDy =100
OR Operador logico OR x<7ORy=100
NOT Operador Légico de negacion NOTx =10

3.4 Datos logicos o booleanos



Los datos de este tipo solo pueden tomar dos valores: verdadero o falso. En programacion
se utilizan para hacer referencia al cumplimiento de determinadas condiciones, por ejemplo:
la existencia de un archivo, la validez de un dato, la relacidon existente entre dos

datos.

Operador And
Operando1 Operador Operando?2 Resultado
T AND T T
T F F
F T F
F F F

Recuerde que con and se cumple si todas cumplen.
Ejemplo:

Antioquia gana si Nacional Gana Medellin Gana y Envigado Gana.

Nacional Medellin Envigado Antioquia
G G G G
P G G P
G P P P
Operador Or
Operando1 Operador Operando?2 Resultado
T OR T T
T F T
F T T
F F F

Recuerde que con or se cumple si alguna cumple. Utilice el mismo ejemplo.
Operador Not

Operando Resultado
T F
F T

Ejemplos:
(a<b)and (b <c)
(10<20) and (20<30)
T and T

I

Prioridad de los Operadores Légicos
Not



And

Prioridad de los Operadores en General

1.- ()

2.-
3.- *,/, Mod, Not
4.- + - And

5-- >1<1>=1<=1<>7=1or

Ejemplos:
a=10 b=12 c=13 d=10

1) ((@a>b)or(a<c))and ((a=c)or(a>=0b))
F T F F
— T__ L F__1I
I F |

2) ((@>=b)or(a<d))and ((a>=d)and (c>d))
F F T T
— F — — T
I F I

3) not (a = c) and (c > b)

IlFT

I T

4. Jerarquia de Operadores.

Para realizar operaciones como la anterior, se debe seguir un orden para la realizacion de
operaciones:



()
Paréntesis
A
A

Exponenciacion
A

=
1
Multiplicacion, division
AT
+, -
Suma. resta

y 4
Mod , \ (div)

Resto. Cociente
A

=,<» >, <, »= <=
lgual, distinto, mayor, menor, mayor o igual, menor o

No (Not)
No se cumple que

y (And)
Y se cumple que
A

o (Or)
O se cumple que

A

Primero se realizan las operaciones que se encuentran ente paréntesis, si hay mas de una
operacion dentro de un paréntesis de aplica el mismo criterio para realizar las operaciones
en el orden indicado, posteriormente las potencias y raices, multiplicaciones y divisiones,
sumas y restas en ese orden, si un operador se encuentra dos veces, se realiza la
operacién que se encuentre primero de izquierda a derecha, posteriormente y también de
izquierda a derecha se aplican los operadores relacionales y por ultimo los operadores
l6gicos.

Operadores Matematicos

Paréntesis

Potencias y Raices

Multiplicaciones y Divisiones

Sumas y restas

Operadores Relacionales

<> <=>===|=
) ) 3 3 3

Operadores Logicos

Not

O|lo|N|O|O|A|[WIN]| -~

AND , OR

5. Simbologia Grafica de un algoritmo (Diagramas de flujo)

5.1 Diagramas de flujo



La forma mas comun de representacion de los algoritmos es por medio de diagramas de flujo,
seudocodigo y lenguaje de programacion. Estas representaciones tienen una estructura, una sintaxis
y representacion estandar definida que permite la comprension sencilla sin dar cabida a
ambigliedades o malos entendidos. Ahora veremos cada una de estas de manera detallada para
comprender su estructura y funcionamiento

Un diagrama de flujo es la representacién grafica de un algoritmo. También se puede decir
que es la representacién detallada en forma grafica de como deben realizarse los pasos en
la computadora para producir resultados.

Esta representacion grafica se da cuando varios simbolos, se relacionan entre si mediante
lineas que indican el orden en que se deben ejecutar los procesos. Los simbolos utilizados
han sido normalizados por el instituto norteamericano de normalizacion (ANSI):

Los diagramas de flujo son la representacion grafica del algoritmo de manera visual, se representa
graficamente el paso a paso que muestra la solucién al problema por medio de elementos graficos
estandarizados que permiten una facil comprensién. Esta representacion grafica se da cuando varios
simbolos, se relacionan entre si mediante lineas que indican el orden en que se deben ejecutar los
procesos.

Los diagramas de flujo se usan para capacitar a los aprendices en el desarrollo de algoritmos por su
facilidad de lectura. Sin embargo, los diagramas de flujo se usan principalmente para representar
algoritmos pequefios.

Los principales elementos de un DFD son:

Terminadores: Indican Inicio y Final de un disefio. Se representan con rectangulos de
esquinas redondeadas.

Procesos: Contienen las acciones generalmente una o varias asignaciones. Se representan
con un rectangulo.

Lectura: Contiene las variables de entrada. Tiene varias representaciones segun el
dispositivo de entrada. La del teclado es un rectangulo con la esquina superior izquierda
cortada.

Escritura: Contiene las variables de salida. Tiene varias representaciones una para
pantalla, y otra para impresora.

Flujos: Estan representados por flechas que indican la secuencia a seguir.

Conectores: Son pequefos circulos con un numero al interior, que permiten mostrar la
continuidad de un diagrama, cuando éste se encuentra en varias hojas.

SIMBOLO NOMBRE FUNCION



D
[ ]
®
a
<>
]

linea de flujo
conexiones de pasos por
medio de flechas

terminador
comienzo o fin del proceso

proceso
actividad

conector
conexion con otro proceso

datos entrada/ salida
informacioén de apoyo
decision

bifurcacién

documento

Figura. Simbolos basicos diagramas de flujo.

5.2 Reglas para la elaboracion de diagramas de flujo

Recomendaciones para el disefio de Diagramas de Flujo

muestra la direccion vy
sentido del flujo del proceso
conectando los simbolos

muestra materiales,
informaciéon o acciones para
comenzar el proceso

o para mostrar el resultado
en el final

tarea o actividad llevada a
cabo durante el proceso

proceso independiente que
en algun momento aparece
relacionado con el proceso
principal

informacion necesaria para
alimentar una  actividad
(datos para realizarla )

indica puntos en los que se
toma decisiones. si o no
abierto /cerrado

hace referencia a la
generacion o consulta de un
documento especifico en un
punto del proceso

Se deben se usar solamente lineas de flujo horizontales y/o verticales.
Se debe evitar el cruce de lineas utilizando los conectores.
Se deben usar conectores solo cuando sea necesario.

No deben quedar lineas de flujo son conectar.

Se deben trazar los simbolos de manera que se puedan leer de arriba hacia abajo y de izquierda a

derecha.

Todo texto escrito dentro de un simbolo debera ser escrito claramente, evitando el uso de muchas

palabras.



C Inicio )

Entrada A,B

Suma: A+B
|

'

El resultado es:
A+B

\—ﬁ/’/
T

Realizar un diagrama de flujo que permita encender una lampara

proceso
encender
lampara

ctiene

bombilla? M pY
colocar
bombilla
SI
| )
cesta dafada? SI }

cambiar por
bombilla nueva

No }
encender la
electricidad

Yes
pulsar el
interruptor

lampara
encendida



Continuamos trabajando con el ejemplo para calcular el area y perimetro de un rectangulo, el disefo
seria el siguiente:

Paso 1: Solicitar datos (base y altura)
Paso 2: Calcular area y perimetro con las férmulas
Paso 3: Imprimir los resultados (area y perimetro)

Proceso Rectangulo

}fbasejﬂ
l

I”alturalf

—

area<-base*altura

perimetro<-2*base+2*altura
- 2
'El area es: ',area
e l - ,a
'El perimetro es: ',perimetro

l

.FinProceso

6. QuéesLPP

Para realizar nuestras actividades de programacion basica iniciaremos con este lenguaje de
programacion que fue creado como proyecto de graduacion del Ingeniero Ivan Deras. Lpp es un
lenguaje de programacion para principiantes, el cual fue disefiado con la idea de facilitar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de un lenguaje de programaciéon en nuestro idioma, este contiene la
mayoria de instrucciones que tienen los lenguajes de programacion.

Instalacion pasa a paso del software LPP.

Instalacion pasa a paso del software LPP lenguaje de programacion para principiantes:
1.Descargar el archvo comprimido y descomprimir en la carpera buscar el archivo LPP Setup



Nombre

D Algoritmo.lpp
i LPP Setup
% Manual - LPP

D matrizlpp

Paleta de Colores LPP - 16 Bmp

D Paleta de Colores LPP.Ipp
D vector.lpp

Se vera una ventana como la siguiente sin realizar modificaciones seleccionar el botén de Install

Nombre -

D Algoritmo.lpp

‘is LPP Setup

=% Manual - LPP

D matriz.lpp

Paleta de Colores LPP - 16 Bmp
D Paleta de Colores LPP.Ipp

D vector.lpp

Fecha de modificacion

10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38
10/11/2012 09:38

Tipo

Archivo LPP

Aplicacion

Adobe Acrobat D...

Archivo LPP
Archivo BMP
Archivo LPP
Archivo LPP

Tamario

1t
2579 |
166 |
44
100 }
41
21

Fecha de maodificacion Tipo Tamafio

10/11/2012 09:38 Archivo LPP 11

10/11/2012 09:38 Aplicacion 25791

10/11/2012 09:38 Adobe Acrobat D... 166 1

10/11/2012 09:38 Archiva LPP 41

10/11/2012 09:38 Archivo BMP 100 4

|3 LPP Installation *

Installer

Ready to Install LPP

Install To:

(1 |C:\Program Files (x85)\LPP

|| Change

“e* 10218 MB Free Disk Space
“w» 7634 KB Disk Space Required

Spoon Installer Language :

Frangaise
Spo Deutsch

Caes

Al terminar la instalacion seleccionar la opcion de Finish



Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio

Ij Algoritmo.lpp 10/11/2012 09:38 Archivo LPP 1t
" LPP Setup 10/11/2012 09:38 Aplicacidn 2579}
F:; Manual - LPP 10/11/2012 09:38 Adobe Acrobat D... 166t
Ij matriz.lpp 10/11/2012 09:38 Archivo LPP 44
IE Paleta de Colores LPP - 16 Bmp 10/11/2012 09:38 Archivo BMP 100+
Ij Paleta de Colores LPP.Ipp 10/11/2012 09:38 Archivo LPP 44
IJ vector.lpp 10/11/2012 09:38 Archivo LPP 21

3 Installing LPP X

Finished Installation

Y este sera el entorno con el cual iniciaremos a trabajar nuestros programas utilizando seudocédigo

[*3 LPP - [LPP1)
E!nrch‘rvo Editar Insertar Ver Programa Utilidades Ventana Ayuda
D B2 32D

; Funciones
E Procedimientos

Video complementario para realizar la instalacion del programa:
Instalacion LPP - YouT https://www. m/watch?v=X_zAV7weB =2

6.1 Programacion con LPP

a continuacion, dejare una serie de palabras reservadas del lenguaje para principiantes LPP para ir
contextualizandonos con el entorno LPP

toda la estructura de cédigo debe tener un 'inicio’ y un 'fin'

inicio = para declarar que abrimos el programa

fin = indica que termina el programa

entero = para definir una variable de tipo entero

cadena [25] = para definir una variable con 25 caracteres
lea = para capturar por teclado


https://www.youtube.com/watch?v=X_zAV7weBOc&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=X_zAV7weBOc&t=2s

escriba = para mostrar en pantalla

si = condicion (si)

entonces = siempre va después de la pregunta
sino = negacion de la condicion (si)

y = condicion que obliga

o = condicion

/I Comentario de linea va al comienzo y al final //
I* Comentario de bloque de texto va al comienzo
Varias lineas y va al final del bloque de texto */

OPERADORES LOGICOS

+ suma

- resta

* multiplicacién

/ division

<- Asignacion (siempre se asigna hacia la izquierda) *Nota: Primero se definen las variables

Con esta informacion que tenemos ya podemos empezar a hacer nuestros primeros programas en
LPP vamos a escribir y explicar el funcionamiento con algunos programas sencillos.

Realiza tu primer programa, aprende a utilizar las instrucciones:
inicio. escriba. lea. fin
veremos como se declaran y asignan los valores a las variables en LPP

6.2 Ejemplo hola mundo.

Este pequefio ejemplo os permite escribir en pantalla Hola mundo podemos copiar este texto y

-
-

llevarlo al programa LPP y ejecutarlo o compilarlo (este es el icono que encontramos en el
Programa) para ver su resultado.

/*
ESTO ES UN COMENTARIO:
En este primer programa vamos a aprender:
1. Las instrucciones de inicio y fin
2. Escribir en pantalla “Hola Mundo”
3. Escribir en pantalla “Hola Mundo” y en otra linea “Este es mi primer programa!”

4

inicio

escriba "Hola Mundo”

llamar nueva_linea

escriba "Este es mi primer programa!”
fin

6.3 diagrama de flujo y seudocédigo en LPP



video de apoyo Operadores Aritméticos
https://www.youtube.com/watch?v=BIHTzKN6Rfw&t=704s

realizaremos el siguiente Problema explicando paso a paso lo que se debe hacer para solucionarlo
por medio de un diagrama de flujo y luego convertirlo seudocodigo en LPP

un estudiante del colegio Albert Einstein para conocer su nota final del periodo debe realizar las
siguientes operaciones con las notas obtenidas de la siguiente manera

La nota del Saber tendra un valor de 50%
La nota del Hacer tendra un valor de 30%
La nota del Ser tendra un valor de 20%

La nota final sera la suma de estos valores

Definimos ahora variables y el tipo de informacién que manejara que nos serviran para la solucién del
problema

Datos de entrada

Nombre Cadena Nombre del Estudiante
NotConocimiento Real Nota para el Saber
NotHacer Real Nota para el Hacer
NotSer Real Nota para el Ser

Datos de Salida

Variable Tipo Descripcion

ValorTotal Real Valor Total de la Nota Final

Datos de Proceso
Variable Tipo Descripcion
Valor Saber Real Valor de la nota Saber
Valor Hacer Real Valor de la nota Hacer
ValorSer Real Valor de la nota Ser
Procesos

ValorSaber |= NotSaber * 0.5

ValorHacer |= NotHacer * 0.3

ValorSer = NotSer * 0.2

ValorTotal = ValorSaber + ValorHacer + ValorSer

Este seria el andlisis identificando los datos de entrada, los datos de salida, los datos del proceso y el
proceso para darle solucién a este problema
Ahora procedemos a crear el diagrama de flujo.


https://www.youtube.com/watch?v=BIHTzKN6Rfw&t=704s

2

Inicio de algoritmo

Lectura de datos

Procesos

Resultado

Fin algoritmo

Descripcién del paso a paso del seudocddigo

Descripcion

Pseudocddigo

Definicién de variables

Cadena[25] Nombre
Real NotSaber, NotHacer, NotSer

Real ValorSaber, ValorHacer, ValorSer, ValorTotal

Inicio de algoritmo

Inicio

Lectura de datos

Escriba “Digite su nombre”
Lea Nombre

Escriba "Digite la Nota de Saber:
lea NotSaber

Escriba "Digite la Nota de Hacer:
lea NotHacer

Escriba "Digite la Nota de Ser: "
lea NotSer




Procesos ValorSaber=NotSaber*0.5
ValorHacer=NotHacer*0.3
ValorSer=NotSer*0.2
ValorTotal=ValorSaber+ValorHacer+Valorser

Escritura de resultados Escriba "La Nota Final es: "
Escriba ValorTotal

Fin

Fin

Para una mejor visualizacion del cddigo se lo pondra a continuacion para comprobar su
funcionamiento se puede copiar pegar y ejecutar en el programa LPP y comprobar su funcionamiento

Cadena [25] Nombre
Real NotSaber, NotHacer, NotSer
Real ValorSaber, ValorHacer, ValorSer, ValorTotal

Inicio
Escriba "Digite su nombre"
Lea Nombre

Escriba "Digite la Nota de Saber: "
lea NotSaber

Escriba "Digite la Nota de Hacer: "
lea NotHacer

Escriba "Digite la Nota de Ser: "
lea NotSer

ValorSaber <-NotSaber*0.5
ValorHacer<-NotHacer*0.3
ValorSer<-NotSer*0.2
ValorTotal<-ValorSaber+ValorHacer+Valorser

Escriba "La Nota Final es: "
Escriba ValorTotal
Fin

7. Tipos de variables

Clasificacion de las Variables
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Las variables pueden ser clasificadas con base a tres criterios: el tipo de dato que guardan, la
funcién que cumplen y el ambito en el que se utiliza.

De acuerdo al tipo de dato que almacenan, las variables pueden ser de tipo entero, real,
caracter, cadena, logico y de cualquier otro tipo que el lenguaje de programacion defina.

En cuanto a la funcionalidad, las variables pueden ser: variables de trabajo, contadores,
acumuladores y conmutadores.

Todos los datos tienen un tipo asociado con ellos. Un dato puede ser un simple caracter, tal
como ‘b’, un valor entero tal como 35. El tipo de dato determina la naturaleza del conjunto
de valores que puede tomar una variable.

El ambito determina el espacio en el que las variables existen, pueden ser globales o locales.
Declaraciéon de variables

Esta operacién consiste en reservar en memoria el espacio suficiente para almacenar un dato
del tipo especificado y a la vez incluir el identificador en la lista de variables del programa.

Para declarar una variable se escribe el tipo de dato seguido del identificador de la variable, de
la forma:

Entero Real Cadena

edad estatura, peso, sueldo nombre, apellido, direccién

Aunque hay algunos lenguajes de programaciéon que permiten declarar las variables en el
momento en que se las necesita, es aconsejable, en favor de los buenos habitos de
programacion, siempre declarar las variables antes de utilizarlas y el sitio mas adecuado es el
inicio del programa o de la funcion.

Asignacion de valores

Esta operacion consiste en almacenar un dato en una posicién de memoria haciendo uso de
una variable previamente declarada. Es necesario que el dato asignado corresponda al tipo
para el cual se declaro la variable. Una expresion de asignacion tiene la forma:

variable = dato

Ejemplo:



Declaracion de variables:
Entero: base, altura
Real: area

Asignacion:

base = 10

altura=5

area = base * altura

Variable Numéricas: Son aquellas en las cuales se almacenan valores numéricos, positivos o
negativos, es decir almacenan numeros del 0 al 9, signos (+ y -) y el punto decimal. Ejemplo:

iva=0.15 pi=3.1416 costo=2500

Variables Loégicas: Son aquellas que solo pueden tener dos valores (cierto o falso) estos
representan el resultado de una comparacion entre otros datos.

Variables Alfanuméricas: Esta formada por caracteres alfanuméricos (letras, nimeros y caracteres
especiales). Ejemplo:
letra="a’ apellido="lopez’ direccion="Av. Libertad #190’

Por su Uso

Variables de Trabajo: Variables que reciben el resultado de una operacién matematica completa y
que se usan normalmente dentro de un programa. Son las variables que se declaran con el fin
de guardar los valores leidos o calculados durante la ejecucion del programa.

Ejemplo:

Real: area

Entero: base, altura
Altura =10

Base = 20

Area = base * altura/ 2

Contadores

Son variables que se utilizan para registrar el nimero de veces que se ejecuta una operacién o
un grupo de ellas. El uso mas frecuente es como variable de control de un ciclo finito, en cuyo
caso guardan el numero de iteraciones, pero también pueden registrar el numero de registros
de un archivo o la cantidad de datos que cumplen una condicién. Los contadores se
incrementan o decrementan con un valor constante, por lo regular es de uno en uno.

Ejemplo: se desea ingresar las notas definitivas de los estudiantes de un grupo para calcular el
promedio del mismo. Dado que el tamafio del grupo puede variar, se requiere una variable
(contador) para registrar el numero de notas ingresadas, para luego poder calcular el
promedio.

Acumuladores.



También conocidos como totalizadores. Son variables que se utilizan para almacenar valores
gue se leen o se calculan repetidas veces. Por ejemplo, si se quisiera calcular el promedio de
notas de un grupo de estudiantes, lo primero que se hace es leer las notas y cada una se
suma en una variable (acumulador) de modo que después de leer todas las notas se divide
la sumatoria de las mismas sobre el numero de estudiantes para obtener el promedio.

En este ejemplo se ha hecho referencia a un contador para conocer el nimero de estudiantes
y a un acumulador para sumar las notas. El acumulador se diferencia del contador en que éste
no tiene incrementos regulares, sino que se incrementa de acuerdo al valor leido o al resultado
de una operacion.

Conmutadores.

También se les llama interruptores, switchs, banderas, centinelas o flags. Son variables que
pueden tomar diferentes valores en la ejecucion de un programa y dependiendo de dichos
valores el programa puede variar la secuencia de instrucciones a ejecutar, es decir, tomar
decisiones.

Ejemplo 1: un conmutador puede utilizarse para informarle a cualquier médulo del programa si
un determinado archivo ha sido abierto. Para ello se declara la variable de tipo ldgico y se le
asigna el valor falso y en el momento en que se abre el archivo se cambia a verdadero. Asi en
cualquier momento que se desee averiguar si el archivo ha sido abierto basta con verificar el
estado del conmutador.

Ejemplo 2: si se busca un registro en un archivo se declara una variable de tipo légico y se
inicializa en falso, para indicar que el registro no ha sido encontrado. Se procede a hacer la
busqueda, en el momento en que el registro es localizado se cambia el valor de la variable a
verdadero. Al finalizar la busqueda, la variable (conmutador) informara si el registro fue
encontrado o no, dependiendo si su valor es verdadero o falso, y segun éste el programa sabra
que instrucciones ejecutar.

Ejemplo 3: es comun que un programa esté protegido con un sistema de seguridad. En
algunos casos se tienen diferentes niveles de usuarios, donde dependiendo del nivel tiene
acceso a determinados modulos. El programa habilitara o deshabilitara ciertas opciones
dependiendo del nivel de acceso, el cual estara almacenado en una variable (conmutador).

Locales.

Una variable es de tipo local cuando solo existe dentro del médulo o funcién en el que fue
declarada. Este tipo de variable es util cuando se aplica el concepto de programacion modular,
ya que permite que en cada procedimiento o funcion se tengan sus propias variables sin que
entren en conflicto con las declaradas en otros moédulos. Por defecto todas las variables son
locales al ambito donde se declaran, si se desea declararlas como globales es necesario
especificarlas como tales.

Globales.
Son variables que se declaran para ser utilizadas en cualquier modulo* del programa. Existen
desde que se declaran hasta que se termina la ejecucion de la aplicacion.



Una expresion de asignacion tiene tres partes, una variable, el signo igual y el valor o la
expresion cuyo resultado se asigna a la variable. La variable siempre va a la izquierda del
signo igual, mientras que el valor o la expresién siempre estara a la derecha.

Constantes

Una constate hace referencia a una posicion de memoria y se forma de igual manera que
una variable, con la diferencia de que el dato almacenado no cambia durante la ejecucion
del programa.

Las constantes se utilizan para no tener que escribir los mismos valores en diversas partes
del programa, en vez de ello se utiliza una referencia al mismo. De manera que cuando se
requiera cambiar dicho valor basta con hacer el cambio en una sola linea de cédigo, en la
que se definid la constante.

Otro motivo para definir una constante es que resulta mas facil recordar y escribir un
identificador que un valor. Por ejemplo, es mas facil escribir pi que 3.1416, en especial si
este

valor hay que utilizarlo repetidas veces en el programa.

C. ACTIVIDADES DIDACTICAS

DESCRIPCION DE ACTIVIDAD DIDACTICA

Resolucion de problemas
Nombre de
la Actividad

e Afianzar algunos de los conceptos mds importantes para el
Objetivo de manejo de la logica en la resolucion de problemas.
la actividad e Desarrollo de la creatividad elementos, modelos, fases y sus
objetivos.

Solucién de problemas
Tipo de
actividad
sugerida




Archivo de la
actividad

Anexo documento en Word llamado Actividad didactica 3

D. MATERIAL COMPLEMENTARIO:

Este material complementario permitira reforzar los conceptos sobre la resoluciéon de

problemas como base para la contriciéon

Referencia APA del Material

Tipo de material

(Video, capitulo de
articulo, otro)

libro,

Enlace del Recurso o

Archivo del
material

documento o

Curso de Programacion para | Video https://www.youtube.com/watc
Principiantes o Aprendices - h?v=BIHTZKNG6Rfw
Parte 3 —  Operadores
Aritméticos
video

Curso de Programacion para
Principiantes o Aprendices -
Parte 2 — Escriba - Lea y
Variables

https://www.youtube.com/watc
h?v=Up6wnLfhb3k

E. GLOSARIO:

TERMINO

SIGNIFICADO



https://www.youtube.com/watch?v=BIHTzKN6Rfw
https://www.youtube.com/watch?v=BIHTzKN6Rfw
https://www.youtube.com/watch?v=Up6wnLfhb3k
https://www.youtube.com/watch?v=Up6wnLfhb3k
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Cargo
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Fecha

Razén
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Autor (es)
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GESTION DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

TALLER DE APRENDIZAJE

Denominacién del programa o SOLUCION DE PROBLEMAS MEDANTE LA UTILIZACION DE ALGORITMOS

modulo de formacion:

Identificar el contexto de problema de acuerdo con los requerimientos
Actividad técnica de aprendizaje - ATA: | del cliente.

Técnicas para resolucién de problemas aplicando ldgica
Nombre del taller: proposicional y légica matematica N° 001

Este mddulo contribuye al desarrollo de la competencia sobre resolucion
de problemas algoritmicos a nivel basico se busca generar un
acercamiento a la metodologia utilizada para abordar y solucionar los
problemas dandole un enfoque algoritmico computacional.

A través de una serie de ejemplos y ejercicios, el aprendiz realiza un
acercamiento a las diferentes técnicas de resolucién de problemas los
aprendices deben ser capaces de crear varios algoritmos para resolver
problemas especificos, comenzando con los mds sencillos, aumentando
de forma consecutiva su conocimiento algoritmico hasta lograr el nivel
en el que comprendan grupos de operaciones mucho mas complejos.
-Computador con acceso a internet

Preparacion (Recursos y medios): -Procesador de texto

Objetivo de aprendizaje del taller:

Descripcion del taller:

12 horas
Tiempo de ejecucion:

Schunk, D. H. (2012). Teorias del aprendizaje. Una perspectiva educativa.
México: Pearson Educacién.
https://www.youtube.com/watch?v=KsaO6YMFhqY

DESARROLLO DEL TALLER

Para iniciar nuestro camino de desarrollo de software es importante y fundamental
tener buenas bases para la compresion y resolucion de problemas, primero
utilizando el lenguaje natural y después utilizando seudocédigo para entender y
abstraer los datos del problema a resolver.

Bibliografia y webgrafia:

El objetivo del taller de aprendizaje es conocer las diferentes fases de analisis de
un problema.

Antes de comenzar con el proceso, vamos a definir los siguientes conceptos:



https://www.youtube.com/watch?v=KsaO6YMFhqY
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= Método: Representa la estrategia de trabajo para el analisis del problema, siendo un camino
mediante el cual se establece la relacion entre el analista y el consultado para la recoleccion
de datos.

= Técnica: Es el conjunto de reglas que permiten al analista establecer una relacién con el
sujeto de la investigacion.

= Instrumento: Se define como el mecanismo que usa el analista para recolectar y registrar
informacion.

Se espera el esfuerzo y compromiso individual para el desarrollo de esta actividad, a la vez que se
promueve la vinculacién activa de las cuatro fuentes de informacion para la construcciéon de
conocimiento:

El instructor - Tutor

El entorno

Las TIC

El trabajo colaborativo

FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1.Fase de andlisis del problema.
Para comprender un problema y ofrecer una éptima soluciéon se deben realizar las siguientes
actividades:

v

1) Comprender:
¢Qué se desea solucionar?
é¢De qué se trata el problema?
éConozco el tema?

¢Existe algln proceso matematico que lo resuelva?
éExiste una férmula matematica?

Esta actividad tiene como objetivo obtener una idea general del problema, es decir comprender ¢qué es lo que se
quiere solucionar? En esta actividad deben aclararse u obtener definiciones de aquellos términos que sean
desconocidos, buscar las férmulas que permitirian resolver el problema, revisar el proceso matemdtico manual que se
deben realizar, para lograr la idea mds clara posible sobre el problema a resolver.

Ejemplo: Suponga que el problema es calcular el area y perimetro de un rectangulo.
se puede establecer que es un problema de geometria, que requiere calcular dos valores: area y perimetro. Para estos
calculos existen formulas.

Area =base*altura

Perimetro=2%base+2%altura
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2) Identificar las entradas:

® (Qué datos se necesitan por parte del usuario para solucionar el problema?
e (Qué identificador es el mds adecuado para cada uno de los datos?
e (A quétipo de dato pertenece cada uno de los datos que debe ingresar el usuario?

Se tiene como objetivo identificar qué datos se requieren por parte del usuario para resolver el problema, a estos datos
se denominan "ENTRADAS". Para facilitar este proceso se sugiere realizar la siguiente pregunta:

¢Qué datos se necesitan para resolver el problema?

Una vez que se identifiquen los datos que se requieren deben asignarse a identificadores con su respectivo tipo de
dato. el andlisis del problema permite determinar

e (QUE es lo que se necesita?

e (QUE quiero hacer?

e (QUE datos necesito?

Ejemplo: continuamos con el mismo ejemplo calcular el drea y perimetro de un rectangulo de acuerdo a las férmulas
encontradas, se necesita los siguientes datos:

e Elvalor de la base que debe ser un valor numérico real
e FElvalor de la altura que debe ser un valor numeérico real

Por lo tanto,
Las entradas identificadas son:

o real base
e real altura

Area =base*altura

Perimetro=2%base+2*%altura

El nUmero 2 que aparece en la férmula no es un dato que debe dar el usuario, ya que es conocido, por lo tanto, no es
una entrada.

3) Identificar las salidas:
e (Qué resultados se quieren obtener?
e (Qué identificadores serian los mas adecuados para cada uno de los resultados?
® (A qué tipo de dato pertenece cada uno de los resultados?

Esta actividad permite comprender las respuestas que se desea obtener como solucion al problema. La pregunta que se
sugiere realizarse es: {Cudles son los resultados que se desean obtener?
Al igual que en las entradas deberdn ser asignadas a variables identificando el correcto tipo de dato.

Ejemplo: El problema indica que lo que se quiere calcular es el area y el perimetro de un rectangulo, por lo tanto, las
respuestas que se desean obtener son dos: drea y perimetro, entonces:
Salidas:
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e real area
e real perimetro

Obsérvese que las variables: area y perimetro, no tienen tildes, esto para cumplir con la normativa de un identificador,
es decir, que no tenga caracteres especiales.

e Observe los siguientes videos sobre la resolucion de problemas utilizando algoritmos

o Bases de programacioén https://www.youtube.com/watch?v=QZW38bVXMOQ
o Algoritmos - bases de programacién https://www.youtube.com/watch?v=zv5CAsYIfMg
o Solucién de problemas empleando algoritmoshttps://www.youtube.com/watch?v=KsaO6YMFhgY

e analice y comprenda el material de apoyo sobre Solucién de problemas empleando
algoritmos que se ha dispuesto en la plataforma de aprendizaje siguiendo las instrucciones
de su instructor-tutor.

e Aclare las dudas que surjan durante la sesién en linea, la visualizacién de los videos o
durante la lectura del material de apoyo, usando los medios tecnolégicos de comunicacion
dispuestos para tal fin.

Coémo enviar la actividad: Participe en el Foro Técnicas para resolucion de problemas aplicando
lIégica proposicional y I6gica matemdtica que se encuentra en la plataforma de aprendizaje y
responda estas preguntas en el.

A partir del conocimiento adquirido durante el desarrollo de las actividades de apropiacion, presente

un documento pdf con la respuesta a las siguientes preguntas y situaciones:

1. cuales son las faces a tener en cuenta para la compresion de un problema describalas

y realice ejemplo de un problema a solucionar por medio de la metodologia explicada.

2. Realice los siguientes retos:

Existen muchas clases de problemas como por ejemplo: matematicos, estadisticos,
M sentimentales, légicos, etc.
- A continuacion, usted encontrara problemas que pretenden despertar la légica o el fundamento
- matematico para poder ser resueltos.
5 1. Ordene los numeros del 1 al 9 en el cuadro, de manera que la suma en las filas, columnas y
diagonal sea igual.



https://www.youtube.com/watch?v=QZW38bVXMOQ
https://www.youtube.com/watch?v=zv5CAsYIfMg
https://www.youtube.com/watch?v=KsaO6YMFhqY
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2. Dibuje cuatro segmentos de recta que pasen por todos los puntos, sin despegar el lapiz del papel y sin repetir
segmentos.

3. Una botella con su tapa cuesta $ 110. Si la botella cuesta $100 mas que la tapa, écudnto cuesta la botella?

4. Coloque los signos +, -, *, / entre los niUmeros para obtener las igualdades siguientes:
222=6
333=6
555=6
777=6

6. ¢ Cudles son los 5 siguientes nimeros de la serie?
0,1,1,2 3, e

7. Ordene los nimeros del 1 al 8 de tal manera que dos nimeros consecutivos no queden unidos en forma horizontal,
vertical o diagonal.

8. Moviendo una linea convierta esta expresion falsa en una verdadera.

\va

9. Ordene las cifras del 1 al 7 de forma tal su suma sea 100.

10. Utilice ocho veces la cifra ocho (8) y el simbolo + cuantas veces sea necesario para obtener como respuesta o
resultado el valor mil (1000).

11. Cuantas veces aparece el 9 en los naturales entre 1 y 100.
12. En la figura coloque las cifras del 1 al 7 de modo que la suma de cualquiera de las filas sea el mismo valor.
~ O/

Q
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13. Un individuo pesa el doble que su mujer. Ella pesa el doble que su hijo y el peso total es de 154 kilos. Cuanto pesa
cada miembro de la familia.

14. Cada letra representa un numero primo diferente. Hallelos.
a*b*c=1001




